LAVIRINT

lavirint (gréki labyrinthos):

- zgrada s mnostvom prostorija i hodnika koji su tako prepleteni da je tesko naci izlaz;

- svako mesto s puno hodnika, prolaza, zavoja, izukrstanih staza i sl. na kojem se nije lako snaci;
- figurativno: ono Sto je nejasno, sloZzeno, nerazmrsiv splet;

- u anatomiji: deo unutrasnjeg uha u kojem je smesteno ¢ulo sluha i centar za ravnotezu.

Lavirint je zapravo bila gradevina u Knososu, na ostrvu Kritu. Po legendi to je bio dvorac kralja Minosa. Ime
potic¢e od grcke reci AaBupwboc (labirintos) od AaBpug (labris) — ,dvosekla sekira”. Ovaj mit govori o razdvajanju
tame i svetla. Za to je bio zaduzen bog koji je za taj poduhvat upotrebio dvoseklu sekiru (labris). On je s njom
poceo seci tamu oko sebe, a kako ispocetka nije mogao da se orjentise, jer je bio mrak, on je hodao ukrug. Tqj
put se nazvao lavirint, a kada je dosao do kraja (spiralnog) puta ta sekira se pretvorila u plamtecu baklju koja
je svetlela u njegovim rukama u sredistu lavirinta.

Otud bi lavirint bio ,Palata sekira”. Posto
dvorac karakterise zamrSena unutrasnja \ 45
struktura, sa mnostvom zapleteninh odaja,
prolaza i hodnika, rec lavirint se postepeno
poistovecivala sa komplikovanom
gradevinom u kojoj se moze zalutati.

Danas lavirinti imaju ulogu u proceni i
tretmanu sposobnosti neverbalnog
planiranja kao i za aktivnost razvoja paznje i
koncentracije kao i koordinacije.

Zadatak pronalazenja pravog puta
predstavlja problem situacije koja se reSava
logickim razmisljanjem.

Resavanjem lavirinta razvija se algoritamsko
razmisljanje neophodno za programiranje.
Uci se sistematska analizia problema na
takav nacin da se moze izvesti algoritam za
njegovo resavanje. Kasnije se algoritamsko
razmisljanje koristi za reSavanje bilo kog
stvarnog problema.

Danas postoji vise nacina reSavanja lavirinta
jedan je npr. pracenja zida i predstavlja
jedan od najpoznatijih algoritama za
pronalazenje izlaza iz lavirinta, a takode je
poznat i pod nazivima “pravilo leve ruke” ili
+ "oravilo desne ruke”. Osoba unutar lavirinta
drzi ruku u kontaktu sa zidom tokom celog
prolaska kroz lavirint i garantovano dolazi
doizlaza iz lavirinta, ako izlaz uopste i
postoji, u suprotnom osoba bi se vratila

<0 e e e e na ulaz u lavirint i pritom bi obisla svaku
e e e e e putanju u lavirintu barem jedanput. Kod
D dvodimenzionalnih lavirinata koristi
e o o o o o o se "bojenje” svih tzv, corsokaka i jedini
toror neobojeni deo lavirinta je pravi put od
e o o o o sredista do izlaza.

Uronite u svet lavirinta!




